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田中 邦裕 

（コード番号 3778）  
問合せ先責任者 取締役最高財務責任者 川田 正貴 
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業績予想の修正に関するお知らせ 

 

最近の業績動向を踏まえ、2025 年４月 28 日に公表した業績予想を下記の通り修正いたしましたので

お知らせいたします。 

記 

１．2026 年３月期 第２四半期（累計）連結業績予想の修正 

（2025 年４月１日～2025 年９月 30日） 

 売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主に 

帰属する 

中間純利益 

１株当たり 

中間純利益 

 百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭 

前回発表予想(Ａ) 17,600 700 550 300 7.50 

今回修正予想(Ｂ) 16,000 △1,150 △1,100 △800 △19.99 

差異(Ｂ－Ａ) △1,600 △1,850 △1,650 △1,100  

増減率(％) △9.1 ― ― ―  

（ご参考） 

前期第２四半期実績 

（2025 年３月期第２四半期） 

13,271 1,295 1,102 710 18.64 

 

２．2026 年３月期 通期連結業績予想の修正（2025 年４月１日～2026 年３月 31 日） 

 売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主に 

帰属する 

当期純利益 

１株当たり 

当期純利益 

 百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭 

前回発表予想(Ａ) 40,400 3,800 3,400 2,400 60.00 

今回修正予想(Ｂ) 36,500 350 400 200 5.00 

差異(Ｂ－Ａ) △3,900 △3,450 △3,000 △2,200  

増減率(％) △9.7 △90.8 △88.2 △91.7  

（ご参考） 

前期実績（2025 年３月期） 
31,412 4,145 4,060 2,937 75.23 
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３．修正の理由 

2026 年３月期の連結業績予想につきまして、継続を見込んでいた生成 AI 向けの大型案件終了の影響

により、一時的に GPU インフラストラクチャーサービスの売上成長が遅れる見込みのため、今期の GPU

インフラストラクチャーサービスの売上予想を 158 億円から 85 億円に引き下げます。一方で、売上計

上方法の変更やグループ会社による案件獲得等により、その他サービスの売上予想を 57 億円から 87

億円に引き上げること等から、第２四半期連結累計期間及び通期の業績予想を修正いたします。 

なお、今回の修正は GPU インフラストラクチャーサービスの売上減少による一時的な利益減少であ

ります。一方で、８月には新型 GPU「NVIDIA B200」を提供開始予定で、将来の市場ニーズの成長に対

応する GPU を十分に確保しており、今後は、推論ニーズの急拡大などの市場変化に対応し先行して準

備していた、高付加価値型の多様な GPU 基盤（クラウド型の自社スパコンや生成 AI 向けプラットフォ

ームなど）を提供し、大口～中小口顧客向けのラインナップの拡充と販売を全社を挙げて加速させてま

いります。また、将来の成長ドライバーとなるガバメントクラウド正式認定に向けた採用は、ハイレイ

ヤー人材を中心に好調に推移しており、ガバメントクラウドの正式認定を契機としたクラウドサービ

スの成長など、コアビジネスであるクラウドサービスに全リソースを集中してまいります。 

以上 


